INNOVACION Y TECNOLOGIA

1. PROGRAMACION Y SERVICIOS
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Desarrollo de aplicaciones culturales interactivas.
Proyectos de inteligencia artificial aplicada a la cultura.
Hackathons culturales para soluciones tecnoldégicas.
Iniciativas de educacién en programacion cultural.
Talleres de formacidén en tecnologia aplicada al arte.

2. REALIDAD VIRTUAL
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Proyectos de realidad virtual para la preservacién del patrimonio.
Creacién de museos virtuales sobre la cultura panamena.
Exposiciones interactivas de arte en realidad virtual.

Talleres de desarrollo de experiencias culturales inmersivas.
Aplicaciones de realidad aumentada para turismo cultural.

3. SERVICIOS DE REPRODUCCION
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Produccion de eventos culturales en plataformas digitales.
Proyectos de streaming de conciertos y obras de teatro.

Talleres de formacién en gestion de plataformas de produccién.
Desarrollo de servicios de distribucion de contenido cultural.
Proyectos de cooperacion internacional para la produccién cultural.

4.VIDEOJUEGOS

A S e

Desarrollo de videojuegos basados en la historia y mitologia de Panama.
Talleres de creacion de videojuegos educativos.

Proyectos de gamificacion para la difusidon del patrimonio cultural.
Concursos de desarrollo de videojuegos.

Exposiciones interactivas de videojuegos con identidad panamena.



